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ACROBAD GOODMINTON

PARIS —PARIS —

REGLES DU CRENEAU PARTAGE DU SAMEDI A MARIE PARADIS

1.FILED’ATTENTEUNIQUE
Lorsque le set se termine, les joueur-euse-sviennent sereplacer alafindelafiled’attente et les 4 premier-ére-sdelafilerentrent
surleterrainquivientdeselibérer.

2.MATCHEN 17 POINTS

Pour éviter une attente trop longue, le ou la responsable du créneau (a défaut un autre membre) annonce « match en 17 points »
désque 17 personnes sont comptabiliséesdanslafiled’attente.

Lannonce « matchen 21 » est faitelorsqu’ily ade nouveau moinsde 17 personnesdanslafile.
Sicelanepermetpasderéduireletempsd’attente 3moinsde 15 minutes, les matchs peuvent étre abaissés a 15 points ou moins.

3.REVANCHES

Les revanches sont acceptées mais le mélange entre les membres (peu importe leur niveau) doit étre privilégié, et ce a minima
surunou plusieurs matchs.

Cependant, silesmatchssonten 17 points, 4 joueurs ne peuvent rejouer ensemble deux fois d’affilée.

4.MELANGEETMIXITE

Si 4 personnes souhaitent jouer ensemble alors que le(s) groupe(s) les précédant est incomplet, une ou plusieurs personnes
peuvent passer devant pour compléter les équipes. Cela doit se faire sur la base du volontariat et sans pression de la part du
groupe complet. Siles personnesinvitées a passer devant sont réticentes alors le groupe constitué doit se mélanger.

De maniére générale,nous rappelons que nous sommes des associations de badmintonet non des clubs.

Nous comprenons et souhaitons que vous preniez plaisir a venir jouer avec des ami-e-s, ou affronter des personnes de votre
niveau, mais cela ne doit pas vous empécher de partager un ou deux matchs sur toute la session avec des personnes
différentes,y compris et surtout de niveau plusfaible. Nos valeurs sont I'intégration par le sport, mercide garder celaen téte.

Inversement, les joueur-euse-s avec un niveau plus faible doivent accepter que les personnes avec un bon niveau aient envie
de se dépenser, de se dépasser, et fassent des matchs équilibrés avec d’autres membres de leur niveau. Il faut donc trouver le
bonéquilibre pour que tout le mondey trouve son compte.

Nous mettons ces régles pour poser les bases d’un jeu équilibré et sans discrimination. Nous comptons sur votre bonne
intelligence pour aller dans ce sens et faire perdurer nos valeurs.

5.PRISEETREMISE DESCLES

En début de créneau le/la référent-e demande 2 clés de vestiaires. Lorsque le/la dernier-ére sort du vestiaire il dépose laclé a
I'entrée dugymnase adroite surl'alarmeincendie.

Enfindecréneau,lesderniers membres présents raménent les 2 clés de vestiaires au bureau d’accueil.
Encasdeproblémelesignaler auplusvite avotre CApar Whatsapp ou téléphone.

6.MONTAGE ET DEMONTAGE DES TERRAINS

Endébut de créneau, les premier-es arrivé-e-s montent les terrains avec les filets présents dans le casier de Goodminton (casier
1code 1001) ou Acrobad (casier 14 code 269).

Il faut bien refermer le cadenas juste aprés son ouverture pour ne pas changer accidentellement le code (ce qui arrive chaque
année et nousoblige aenracheter).

Enfindeséance lorsque les dernier-ére-s joueur-euses présent-es sur le 4° terrain voient que personne ne les remplace, il-elle le
démonte.

Idem avecle 3°terrain, puis le 2°.

Celleuxquidémontent ledernier terrainramenent les filetsdans le casier et le ferme.

Nous vous remercions d’avoir bien pris connaissance de ces régles pour le bon fonctionnement de ce créneau partagé entre
sceursassociations.
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